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Prof.ssa Elisabetta Ospite Animatore Digitale



RISULTATI

Osservazioni inerenti al sondaggio:

La necessita di conoscere la competenza digitale dei
docenti dell’ Istituto ha ‘portato alla creazione del
sondaggio digitale, realizzato tramite MODULI GOOGLE
on line.

Sono stati coinvolti 110 docenti'dei tre ordini di scuola

tramite e-mail; le risposte sono state 102.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale
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1) Quali device utilizzi? (102 risposte

Tablet 69 (67,6%)
Smartphon 68 (66,7%)
PC fisso 48 (47 1%)
PC portatile 81 (79,4%)

Nessuno 1(1%)

Altro 0 (0%)

Hann'o-rxispostoa- q‘uest'a 'domanda 1oi‘docénti- su 102, 's-ii
evidenzia che |'81% dei docentr usa il PC portatlle e |I 68%
TABLET e 69% SMARTPHON |

~ ' Prof.ssa Elisabetta Ospite -
~Animatore Digitale



2) Utilizzi il cellulare per applicazioni digitali (app, video, foto e video, etc)?

@ No, pernulia
@® Poco

Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 100 docenti su 102, si
evidenzia che il 77% dei docenti usa il cellulare per
applicazioni digitali.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



3) Hai un profilo social (selezionare una o pil opzioni)? (102 rspeste

MNo

Si, Facebook 56 (54,9%)

Si, Twitter
51, Istagram 14 (13,7%)
Linkedin
Whatsap 95 (93.1%)

Altro
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Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che il 95 % dei docenti usa WHATSAP.

Prof.ssa Elisabetta Ospité
Animatore Digitale



4) Utilizzi il computer con la LIM durante le lezioni.. (102 risposte)

& No, pernulla
@ Poco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che 1l 60 % dei docenti usa “abbastanza” la LIM.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



5) Sai utilizzare le diverse funzioni della LIM (102 risposte

@ No, pernulla
@ Foco

Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che 1l 46 % dei docenti conosce le funzioni della
LIM.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



6) Sai utilizzare risorse on line (google apps, windows on line ecc.) per creare,
modificare, condividere e salvare on line un documento, foglio di calcolo,
presentazioni...

@ No, pernulla
® Foco
Abbastanza

11.8%

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che il 50% dei docenti sa utilizzare le risorse
ON LINE.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



7) Sai utilizzare risorse on line per la didattica: software didattici e non,
raccolte di materiali didattici....

@ No, pernulla
@ Poco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che 1l 60,8 % dei docenti sa utilizzare risorse
didattiche ON LINE.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



8) Sai salvare i tuoi file in modo da potervi accedere da qualunque
dispositivo (incluso smartphone)

@ No, pernulla
@ Poco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che il 52% dei docenti sa salvare i propri file su
qualsiasi dispositivo digitale.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



9) Sai creare e gestire una classe virtuale. (102 risposte)

@ Mo, pernulla
@ FPoco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti sui102, si
evidenzia che 11'63% dei docenti non sa gestire una classe
virtuale.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



10) Sai utilizzare con facilita le diverse funzioni dei software piu diffusi
(browser,office, pdf reader...) .

@ MNo, pernulla
@ Poco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si

evidenzia che il 49% dei docenti sa utilizzare i software piu
diffusi.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



11) Sai utilizzare i programmi OFFICE, se si quali:(piu risposte) (102 risposte)

Mo

Si, word 88 (96,1%)

Si, power point 72 (70,6%)

Si, excel 43 (42,.2%)
=i, access 10 (9,8%)
Si, one drive 11(10,8%)
Altro 3(29%)
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Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che il 98% dei docentl ut|I|zza WORD il 72%
PPT, il 43% EXCEL. ' | |

Prof.ssa Elisabetta Ospité
Animatore Digitale



12) Sal scambiare materiali, risorse e opinioni con colleghi tramite il web e/o
ambienti dedicati (es. piattaforme di apprendimento collaborativo...)

@ No, pernulla
@ Poco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti sui102, si
evidenzia che 1l 46% dei docenti sa scambiare tramite il
WEB, Piattaforme...

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



13) Sai utilizzare strumenti di cloud computing per condividere risorse (es.
Dropbox, Google Drive)
02 risposte

.......

i

& No, pernulla
@ Foco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che il 51 % dei docenti non utilizza questi mezzi

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



14) Sai cercare contenuti in Internet per preparare le lezioni e per proporli agli
alunni della tua classe.

@ No, pernulla
@ Foco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su i 102, si
evidenzia che 1l 83% dei docenti cerca contenuti in
Internet per preparare una lezione.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



15) Sal creare un video e condividerlo on line . (102risposte)

@& No, pernulla
@ Foco

Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che Il 37% dei docenti non sa creare e
condividere un video.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



16) Sai creare, modificare e condividere on line un file audio (102 r=poste

& Mo, pernulla
@ Poco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su i 102, si
evidenzia che il 43 % dei docenti non sa creare e
condividere un file audio.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



17) Sai creare e modificare un file grafico (disegno, modifica di foto, grafica
editoriale, ecc.) e condividerlo on line .

LZ TISp0s

@ No pernulla
@ Poco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che il 37 % dei docenti non sa creare, modificare
e condividere un file grafico.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



18) Sai creare, modificare(formattare) ed abbellire un documento di testo con
Immagini, disegni, fotografie, grafici e forme e condividerlo on line

@ Mo, pernulla
@ Foco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su i 102, si
evidenzia che il 45 % dei docenti sa creare, modificare e
abbellire un documento di testo...

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



19) Sai creare questionari on line. (102 risposte

@ Mo, pernulla
@ Foco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che il 46 % dei docenti non sa creare un
questionario on line.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



20) Sai usare risorse digitali per creare un materiale didattico accessibile a
studenti BES o con disabilita
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& Mo, pernulla
@ FPoco
Abbastanza

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su i 102, si
evidenzia che il 35 % dei docenti sa creare poco materiale
digitale per BES.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale
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PARTE DEL SONDAGGIO RIVOLTO - Al
DOCENTI IN RIFERIMENTO ALLE

COMPETENZE DIGITALI - DElI  PROPRI
ALUNNI

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



21) Hai notato una crescita di interesse negli alunni verso percorsi didattici
innovativi, come: -lI'uso di piattaforme in quanto strumento di distribuzione di
contenuti e di valutazione dell'apprendimento attraverso quiz e compiti
(EDMODO, MOODLE,ecc); -la ricerca di risorse online (test, mappe e schemi
delle lezioni, approfondimenti, etc.) delle case editrici dei libri di testo in
adozione; -I' uso di nuove forme di "biblioteche” e informazioni in Cloud.
(DRDBD}{ SKYDRIVE, GOOGLE DRIVE,ecc).

sposte)

@ WMeno del 25%
@ Dal 25% al 50%
Dal 50% al 75%

ﬂ @ Pil del 75%

Hanno rlsposto a questa domanda 93 docentl SU 102, Si
evidenzia che il 46% dei docenti ha notato una crescita di
Interesse nei proprialunni dal 25% al 50%.

Prof.ssa Elisabetta Ospité
Animatore Digitale



22) Secondo le tue osservazioni, i tuoi alunni sanno svolgere le seguenti
operazioni:(piu risposte)

{97 risposte)

*Creare una... AT (62 6%)
*Ccreare una... 27 (29 .7%)
»creare un fil. .. 47 (51,6%)
»Ccreare un fil_.. 3 (3,3%)
»creare un fil. .. 20 (22%)
=creare un fil... T 7, 7%)
*Creare un u. .. 15 (16,5%)
»salvare un fi... 22 (24 2%)
»salvare un fi_.. 27 (20.7%)
* navigare ini...
sgequirelec...

84 (92,3%)
77 (84 6%)
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Hanno risposto a questa domanda 91 docenti su 102, si
evidenzia che | 84% degli alunni sa navigare in internet, la
fase di alfabetizzazione informatica e ad un livello medio.

Nella diapositiva successivaabbiamo Prof.ssa Elisabetta Ospite
) Animatore Digitale
le_risposte complete. ‘



22) Secondo le tue osservazioni, i tuoi alunni sanno svolgere le sequenti operazioni:
(piu risposte).

Lcreare una cartella

(creare una sottocartella

Ucreare un file di testo

Ucreare un file di calcolo

Ucreare un file di presentazione

creare un file di grafica

creare un unfile audio

salvare un file secondo la propria estensione( docx, pdf, jpeg,cartella excel, ppt, ecc)
Usalvare un file e condividerlo in rete.

dnavigare in internet

dsequire le corrette procedure nell'avvio e nell'arresto del computer.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



23)Secondo le tue osservazioni, qual e il livello di conoscenza degli alunni
delle tue classi sull’ uso del computer e dei suoi software applicativi.

JE T ?*.'-'.t'
56 risposte)

& Scarso

@ Sufficients
Discreto

@ Buono

@ Citimo

Hanno risposto a questa domanda 96 docenti su 102, si
evidenzia che il 37 % degli alunni hanno una conoscenza
SUFFICIENTE dei software applicativi.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale
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24) Come ritieni il tuo livello di competenza digitale. (102 risposte)

@ Scarso

@ Sufficiente
Discreto

@ Buono

@ Citimo

Hanno risposto a questa domanda 102 docenti su 102, si
evidenzia che il 33 % dei docenti ritiene la propria
competenza digitale sufficiente.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



25)Per migliorare il tuo livello di competenza digitale quale corso di
formazione saresti disponibile a seguire:

@ Digitale nella didattica
& App per 'apprendimento
FProgrammi per il lavoro cooperativo

) @ Costruzione di archivi e di unita di. ..
___,‘ @ Office - Word Corso base
@ Cffice - Power Point Corso base

@ COffice - Excel Corso base
@ Uso di piattaforme sociali, specifico...

12V

Hanno risposto a questa domanda 101 docenti su 102, si
evidenzia che 1l 46 % dei docenti preferisce seguire un
corso di formazione sul DIGITALE nella DIDATTICA, il 18%

sulle APP nell'apprendimento.

Prof.ssa Elisabetta Ospite
Animatore Digitale



L’Animatore Digitale' rihgraz'ia,, ok »Dirig’ént_e |
Scolastico, il personale docente per la squisita
disponibilita e collaboraz:one per la real:zzaz:one d/
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