ANIMATORE DIGITALE: Prof.ssa Elisabetta Ospite

Sondaggio A.S. 2016/17 Competenze digitali del
personale docente dell'lC 41 CONSOLE - Napoli

Il sondaggio & stato predisposto per individuare i bisogni formativi dei docenti inerenti la didattica digitale, in armonia
con gli obiettivi del Piano Nazionale Scuola Digitale. Le domande riguardano i principali utilizzi delle tecnologie in
ambito scolastico e le competenze digitali in generale. Le risposte vengono incorporate in un grafico utile per
conoscere i bisogni specifici del personale docenti.

Il sondaggio richiede per la sua compilazione pochi minuti.

Grazie della collaborazione.

*Campo obbligatorio

Indirizzo email *
Il tuo indirizzo email

Istituto Comprensivo 41 Console
Ufficio di Presidenza: via Diomede Carafa, 28 80124 - Napoli
tel/fax 081 5702531
e.mail: naic8cy00b@istruzione.it

Sito web: www.41lconsole.qov.it
Dirigente Scolastico Prof.ssa Maria Patrizia Di Marco

La scuola che ti accompagna nella vita

Sono un docente di

o Scuola dell'Infanzia
Scuola primaria
o Scuola secondaria di 1° grado

o

1) Quali device utilizzi?
Tablet

Smartphon

PC fisso

PC portatile

Nessuno

Altro

o O O O O O


mailto:naic8cy00b@istruzione.it
http://www.41console.gov.it/
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2) Utilizzi il cellulare per applicazioni digitali (app, video, foto e video, etc)?

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

3) Hai un profilo social (selezionare una o piu opzioni)?

No

Si, Facebook
Si, Twitter
Si, Istagram
LinkedIn
Whatsap
Altro

O O O O O O O

4) Utilizzi il computer con la LIM durante le lezioni..

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

5) Sai utilizzare le diverse funzioni della LIM.

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

6) Sai utilizzare risorse on line (google apps, windows on line ecc.) per creare, modificare,
condividere e salvare on line un documento, foglio di calcolo, presentazioni...

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

7) Sai utilizzare risorse on line per la didattica: software didattici e non, raccolte di materiali
didattici....

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

8) Sai salvare i tuoi files in modo da potervi accedere da qualunque dispositivo (incluso
smartphone).

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

9) Sai creare e gestire una classe virtuale.

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza



ANIMATORE DIGITALE: Prof.ssa Elisabetta Ospite

10) Sai utilizzare con facilita le diverse funzioni dei software piu diffusi (browser,office, pdf reader...)

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

11) Sai utilizzare i programmi OFFICE, se si quali:(piu risposte).

No

Si, word

Si, power point
Si, excel

Si, access

Si, one drive
Altro

O O O O O O O

12) Sai scambiare materiali, risorse e opinioni con colleghi tramite il web e/o ambienti dedicati (es.
piattaforme di apprendimento collaborativo...)

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

13) Sai utilizzare strumenti di cloud computing per condividere risorse (es. Dropbox, Google Drive)

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

14) Sai cercare contenuti in Internet per preparare le lezioni e per proporli agli alunni della tua
classe.

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

15) Sai creare un video e condividerlo on line .

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

16) Sai creare, modificare e condividere on line un file audio

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

17) Sai creare e modificare un file grafico (disegno, modifica di foto, grafica editoriale, ecc.) e
condividerlo on line .

o No per nulla

o Poco

o Abbastanza
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18) Sai creare, modificare(formattare) ed abbellire un documento di testo con immagini, disegni,
fotografie, grafici e forme e condividerlo on line.

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

19) Sai creare questionari on line.

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

20) Sai usare risorse digitali per creare un materiale didattico accessibile a studenti BES o con
disabilita.

o No, per nulla
o Poco
o Abbastanza

21) Hai notato una crescita di interesse negli alunni verso percorsi didattici innovativi, come: -l'uso
di piattaforme in quanto strumento di distribuzione di contenuti e di valutazione dell’apprendimento
attraverso quiz e compiti (EDMODO, MOODLE,ecc); -la ricerca di risorse online (test, mappe e
schemi delle lezioni, approfondimenti, etc.) delle case editrici dei libri di testo in adozione; -I' uso di
nuove forme di “biblioteche” e informazioni in Cloud.(DROBOX, SKYDRIVE, GOOGLE DRIVE,ecc).

Meno del 25%
Dal 25% al 50%
Dal 50% al 75%
Piu del 75%

O O O O

22) Secondo le tue osservazioni, i tuoi alunni sanno svolgere le seguenti operazioni:(piu risposte).
creare una cartella

creare una sottocartella

creare un file di testo

creare un file di calcolo

creare un file di presentazione

creare un file di grafica

creare un un file audio

salvare un file secondo la propria estensione( docx, pdf, jpeg,cartella excel, ppt, ecc)
salvare un file e condividerlo in rete.

navigare in internet

seguire le corrette procedure nell'avvio e nell'arresto del computer.

O O OO OO OO0 OO O0OOo

23)Secondo le tue osservazioni, qual € il livello di conoscenza degli alunni delle tue classi sull' uso
del computer e dei suoi software applicativi.

Scarso
Sufficiente
Discreto
Buono
Ottimo

o O O O O

24) Come ritieni il tuo livello di competenza digitale.

Scarso
Sufficiente
Discreto
Buono
Ottimo

o O O O O
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25)Per migliorare il tuo livello di competenza digitale quale corso di formazione saresti disponibile a
seqguire:
o Digitale nella didattica
App per l'apprendimento
Programmi per il lavoro cooperativo
Costruzione di archivi e di unita di apprendimento
Office - Word Corso base
Office - Power Point Corso base
Office - Excel Corso base
Uso di piattaforme sociali, specifico per tipologia di scuola.
Uso del tablet in classe
Altro

INVIA

O O O OO0 O OO0 Oo



